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Para onde vamos?

Msta aula vamos aprender a encontrar a
correta localizagdo de um lugar. Muitas vezes precisamos ir a um endereco
desconhecido, ou indicar um ponto de referéncia a um amigo que nao conhece
bem a cidade.

Para superar essas dificuldades, temos de saber que os lugares podem ser
localizados em um mapa por meio de um sistema de coordenadas.

Quando Pedro ndo sabe localizar uma rua onde tem de entregar uma carta,
utiliza um guia da cidade. Antonio, que é seu novo colega de trabalho, pede que
ele o0 ajude a encontrar os enderecos das cartas que deve entregar.

Assim, Antonio deve procurar o nome da rua no indice do guia; depois,
descobrir o niimero da pagina em que estd o desenho que representa aquela
porcdo dacidade; a seguir, deve prestar aten¢do a um c6digo, composto por uma
letra e um ntimero, que vai permitir a localizagdo exata da rua que Antonio
procura no desenho.

Antonio e Pedro localizam as ruas no guia da cidade e procuram os pontos
de referéncia que permitem tracar os caminhos que devem percorrer. Pedro
observa que hd um posto médico e uma praga no centro do bairro. Antonio,
entdo, percebe que o guia traz uma série de informagdes que podem servir como
pontos de referéncia para que ele se localize. Esses pontos estdo contidos em
retangulos que também sdo identificados por uma letra e um ndmero, isto é, por
um sistema de coordenadas.

Para auxiliar na localiza¢dao dos enderegos, Pedro e Antonio utilizam um
guia da cidade do Rio de Janeiro.

O guia é uma representagio simplificada da cidade. E composto de uma lista
de ruas, acompanhadas por um cédigo de letras e niimeros, e de um conjunto
de mapas, que sdo desenhos que representam esquematicamente os diversos
pontos de referéncia que encontramos nos lugares.

Os mapas do guia sdo divididos em pequenos quadrados ou quadriculas;
as quadriculas também tém um cédigo de letras e nimeros, que sdo definidos
pelo seu sistema de coordenadas.
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Para trabalhar com um sistema de coordenadas
simples é necessario definir sua origem e uma regra
de sucessdo, isto €, qual é a quadricula inicial, que
em geral recebe a letra A e o nimero 1, e uma
maneira correta de passar aos pequenos quadrados
vizinhos ao inicial. Esse sistema simples de coorde-
nadas chama-se alfanumérico, porque combina le-
tras e numeros para localizar os lugares.

Quando escolhemos o c6digo Al paracolocar na
primeira quadricula do mapa, definimos também
uma regra de sucessdo para o sistema de coordena-
das. Essa regra diz que as quadriculas seguintes no
eixo horizontal receberdo as letras que se seguem ao
A (B, C, D etc.), e que os pequenos quadrados
dispostos no eixo vertical receberdo os nimeros que
se seguem ao 1 ( 2, 3, 4 etc.). Assim, as quadriculas
vizinhas a quadricula Al sdo as quadriculas A2, Bl
e B2. Certo? Confira no tabuleiro de xadrez, ao lado.
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Se sabemos onde esta a quadricula de origem e conhecemos a regra de
sucessdo, podemos acompanhar o caminho tragado pelo sistema de coordena-
das, colocando as letras e os niimeros na ordem correta até encontrar o local que
procuramos no mapa.

Pedro e Antonio usam o sistema de coordenadas do guia da cidade para
localizar enderecos que ndo conhecem. Nés também podemos empregar essa
ferramenta para facilitar nossa vida, utilizando os mapas para localizar diferen-
tes lugares, tanto na cidade como no campo.

No entanto, assim como existem ferramentas diferentes para cada atividade
que queremos realizar, existem mapas que sdo mais adequados para encontrar
um bairro; outros ajudam a localizar uma cidade, como o Rio de Janeiro, outros
mostram melhor um pafis, por exemplo o Brasil, e, por fim, existem aqueles que
representam o mundo todo. Aos poucos, vamos entender que todos os mapas
partem de um sistema de coordenadas e de uma regra de sucessdo para
representar e localizar os lugares.

O mapa que Pedro utiliza em seu trabalho é um guia de ruas de sua cidade.
Esse é o tema do mapa. A partir de uma mesma realidade, podemos ter mapas
diferentes de acordo com o assunto representado.

De acordo com o tema a ser mostrado, podemos ter um mapa politico, que
representa os limites dos Estados e utiliza cores diferentes para separar bem um
do outro. Podemos também representar os diferentes tipos de vegetacdo usando
cores, desde o verde até o amarelo. Ou ainda, para representar a distribuicdo das
cidades de um determinado pais, o melhor é usar pontos de diferentes tama-
nhos, de acordo com o nimero de pessoas que vivem nessas cidades. Com o
tempo, vocé vai descobrir que existem muitos outros temas que identificam e
mostram as caracteristicas dos lugares que podem ser representados em mapas.

Todo mapa possui uma legenda que explica o significado dos pontos, das
linhas e das cores que aparecem no mapa. E pela legenda que podemos saber que
uma determinada gradagdo de cor mostra alocalizagdo de um tipo de vegetacao,
que uma linha dupla representa uma estrada de duas pistas, ou que uma linha
com pequenos tragos perpendiculares mostra o tragado de uma ferrovia. Como
o proprio nome diz, a legenda permite ler o mapa e retirar dele as informagdes
de que necessitamos.
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Uma colegdo de mapas chama-se atlas geografico. Assim como o dicionario
é um instrumento muito importante para que possamos encontrar o significado
das palavras, o atlas geografico é fundamental para identificar algumas caracte-
risticas que permitem a correta localizagdo dos lugares.



Agora vamos tentar encontrar, em um atlas geogréfico, o lugar em que
vivemos. Procure um atlas na biblioteca mais préxima e verifique se sua cidade
estd no indice que geralmente existe nas péginas finais do livro. Em caso
afirmativo, procure-a no mapa indicado, utilizando o sistema de coordenadas.
Se vocé ndo encontrar sua cidade, ndo faz mal: procure o Estado em que vive e
veja de que forma é representado. Compare a extensao de seu Estado com a dos
demais Estados brasileiros. Procure avaliar a distancia aproximada que separa
sua cidade das cidades vizinhas.

Daqui para a frente, vocé ndo vai mais largar o atlas: ele serd um instrumento
importante para o seu aprendizado de Geografia.

As margens da alegria

Esta é a Estoria. Iaum menino, com os Tios, passar dias no lugar
onde se construia a grande cidade. Era uma viagem inventada no feliz;
paraele, produzia-se em caso de sonho. Saiam ainda com o escuro, o ar
fino de cheiros desconhecidos. A Mae e o Pai vinham trazé-lo ao
aeroporto. A Tia e o Tio tomavam conta dele, justinhamente. Sorria-se,
saudava-se, todos se ouviam e falavam. O avido era da Companhia,
especial, de quatro lugares. Respondiam-lhe a todas as perguntas, até o
piloto conversou com ele. O v6o ia ser pouco mais de duas horas. O
menino fremianoacor¢bo, alegre de serir para si, confortavelzinho, com
um jeito de folha a cair. A vida podia as vezes raiar numa verdade
extraordindria. Mesmo o afivelarem-lhe o cinto de seguranga virava
forte atago, de protegdo, elogonovo sendo de esperanga: ao ndo-sabido,
aomais. Assim um crescer e desconter-se- certocomo o ato derespirar
- ode fugir para o espaco em branco. O Menino.

E as coisas vinham docemente de repente, seguindo harmonia
prévia, benfazeja, em movimentos concordantes: as satisfagbes antes da
consciéncia das necessidades. Davam-lhe balas, chicles, a escolha.
Solicito de bem-humorado, o Tio ensinava-lhe como era reclindvel o
assento - bastando a gente premer manivela. Seu lugar era o da
janelinha, para o movel mundo. Entregavam-lhe revistas, de folhear,
quantas quisesse, até um mapa, nele mostravam os pontos em que orae
oraseestava, por cima de onde. O Menino deixava-as, fartamente, sobre
osjoelhos, e espiava: asnuvens deamontoada amabilidade, o azul de
s0 ar, aquela claridade a larga, o chdo plano em visdo cartogréfica,
repartido derogas e campos, o verde que seia aamarelos e vermelhos
eapardoeaverde; e, além, baixa, a montanha. Se homens, meninos,
cavalosebois- assiminsetos? Voavam supremamente.

ROSA, Jodo Guimardes - Primeiras Estorias. Rio de Janeiro: Livraria José
Olympio Editora, 6% edicdo, 1972.

Atencédo! No texto, o menino tem, do avido, uma visdo cartografica, isto €,
uma visdo de cima, exatamente como vemos os mapas. Além disso, por meio da
observacdo dos mapas e do terreno, o menino pode identificar os lugares que
estd sobrevoando.




Exercicios

O mapa é uma importante ferramenta para localizar pontos de referéncia e
encontrar lugares desconhecidos.

Todos os mapas, dos mais simples aos mais complexos, utilizam um sistema
de coordenadas que nos ajuda a encontrar a correta posi¢do dos lugares neles
representados.

Vocé pode utilizar um atlas geografico, que é uma colecao de diferentes
mapas, para localizar e obter informagdes sobre as caracteristicas dos lugares
Exerciciol

que precisa conhecer.
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Com base no mapa ao

lado, escreva os cédigos | . 1 e L TR

dos pequenos quadra- N ST bR g i:
dos (ou quadriculas)
atravessados pela rua
Bardo de Itapagipe.

Exercicio 2
Usando o mesmo mapa, N B AAY
marque em que quadri- 3 i : I._-._i ";f .
cula estd a esquina da | '\ - o
rua do Bispo com a rua
Sampaio Viana.
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Exercicio 3
Numere a segunda coluna de acordo com a primeira.
a) Sistema de coordenadas. () Desenhos simplificados que represen-
tam os lugares.

b) Mapeas. () Colecao de mapas.

c) Atlas geografico. ( ) Permite a correta localizacdo de um
lugar.

d) Regras de sucessao. () Ordem das quadriculas de um sistema

de coordenadas.

Exercicio4
Responda, segundo o texto de Uma janela para o mundo:
a) Para que serve o mapa que entregaram ao menino?
b) Que visdo o menino tinha dos lugares que estava sobrevoando?

Exercicio5
Pedro entrou em férias e vai visitar alguns parentes e amigos que moram nas
cidades de Salvador, Brasilia, Belo Horizonte, Vitéria e Sdo Paulo. Utilizan-
do um atlas geografico ou um mapa rodovidrio, ajude-o a ordenar seu
itinerario sem passar duas vezes pela mesma cidade.
Rio de Janeiro, ......ccccceeveeeveeneenee. ) eeeeeeireeee e e e e ,



